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و قدرت تحلیل دانش آموزان مقطع ابتدایی از   دگیریبر یا نمایی()پویاتأثیرگذاری انیمیشن

 دیدگاه معلمان

 .ناستادیار، گروه روانشناسی، موسسه آموزش عالی ادیب مازندران، ساری، ایراشهربانو دهرویه، 

،ایرانعالی ادیب مازندران، ساری  استادیار، گروه مدیریت، موسسه آموزش مریم حافظیان ،.  

 .مدیریت آموزشی، واحد بجنورد، دانشگاه آزاد اسلامی، بجنورد، ایرانی ارشد کارشناسانی، مصطفی لعل حق

 

 کیده چ

زان مقطع ابتدایی شهرستان اسفراین  آمو بررسی تأثیر انیمیشن بر یادگیری و قدرت تحلیل دانشاین پژوهش با هدف  
معلمان  دیدگاه  شد  از  حاضر  .انجام   -توصیفی و  آزمایشی غیر روش، نظر  از و  کاربردی هدف،  حیث از  مطالعۀ 

که از    بود نفر 984 به تعدادتدایی شهرستان اسفراین جامعه آماری پژوهش شامل کلیه معلمان مقطع اب.است پیمایشی
تعداد   با  مرد   نفر  420و    زننفر    564این  مرح  بودند.  ای چند  نمونه گیری خوشه  ای  روش  فرمول    و له  اساس  بر 

پژو   نفر  277کوکران   این  ب  هش در  توجه  نسبا  رعایت  زنان،  ه  و  مردان  و    158بت  زن  مرد  119نفر  مشارکت    نفر 
از طریق مصاحبه    بودای  در این پژوهش پرسشنامه محقق ساخته   گردآوری داده هاابزار    داشتند. متخصصین    با که 

آن از  ایی محتوایی  رو   .آمدمان مقطع ابتدایی شهرستان اسفراین به دست  کارشناسان و مدیران و معل  تعلیم و تربیت،
برای ارزیابی روایی ت آنها به دست آمد و  نفر از اساتید حوزه تعلیم و تربیت و دریافت نظرا  8رسال آن برای  طریق ا

در این مطالعه از تحلیل    . تایید شد  77/0پایایی آن از طریق آلفای کرونباخ  د.  سازه از تحلیل عامل تأییدی استفاده ش
اعاملی   دوم  مرتبه  شدتاییدی  پستفاده  درستنماییارا.  بیشینه  روش  به  مدل  افزار    مترهای  نرم  از  استفاده  با 

26AMOS    شد.برآ بررسی   ورد  از    جهت  آموزان  دانش  تحلیل  قدرت  و  یادگیری  بر  انیمیشن  دیدگاه  اثرگذاری 
ان  وز آمحلیل دانش انیمیشن بر یادگیری و قدرت ت  ها نشان داد کهافته. یای استفاده شدتک نمونه  tمعلمان از آزمون  

(  =894/0Beta)  یادگیری  لذت   مربوط به  بیشترین تاثیر انیمیشن در بعد یادگیری  از دیدگاه معلمان تاثیرگذار است.

به  مربوط  تحلیل  قدرت  بعد  در  تح  و  و  اند  ( =927/0Beta)  لیل تجزیه  هر  که  گرفت  نتیجه  توان  می  ازه  است. 

  ، قدرت تحلیل  و   در دانش آموزان بیشتر  میزان یادگیری  استفاده کنندمعلمان در آموزش ها از انیمیشن )پویا نمایی(  
 قوی تر خواهد شد. 
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Abstract  
The aim of this study was to investigate the effect of animation on learning and 

analysis power of primary school students in Esfarayen from the perspective of 

teachers. The present study is applied in terms of purpose and non-experimental and 

descriptive-survey in terms of method. The statistical population of the study included 

all primary school teachers in Esfarayen city, 984, of which 564 were female and 420 

were male. Using multi-stage cluster sampling method and based on Cochran's 

formula, 277 people participated in this study, considering the ratio of men to women, 

158 women and 119 men. The data collection tool in this study was a researcher-made 

questionnaire that was obtained through interviews with education specialists, experts, 

principals and primary school teachers in Esfarayen. Its content validity was obtained 

by sending it to 8 professors in the field of education and receiving their opinions and 
confirmatory factor analysis was used to evaluate construct validity  its reliability was 

confirmed by Cronbach's alpha of 0.77. In this study, second-order confirmatory 

factor analysis was used. The model parameters were estimated by maximum 

likelihood method using AMOS26 software. To evaluate the effect of animation on 

students 'learning and analytical power from teachers' point of view, one-sample t-test 

was used. Findings showed that animation affects students' learning and analytical 

power from the perspective of teachers. The greatest effect of animation in the 

dimension of learning is related to learning pleasure (Beta = 0.894) and in the 

dimension of analytical power is related to analysis (Beta = 0.927). It can be 

concluded that the more teachers use animation (dynamics) in education, the greater 

the learning rate and the stronger the analytical power of students. 
 
Keywords:  animation, learning, analytical power, student, teacher 
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 مقدمه 

ر، اعم از  ذاهای مهم و تاثیرگی تحولات مهم دوران خود قرار دارد. تغییراتی در حوزهایران امروز در آستانه 
آموزش   اقتصاد،  بسیسیاست،  های  حوزه  دیگر.  و    با   منطبق  تئوریهای  نبود  دلیل  به  کشور  در  آموزشار 

سازی دانش در  زده و نسنجیده بومی چندی است که بسیار شتاب  نماید،  می  پذیرآسیب  بسیار  جامعه  فرهنگ
و مصالح   مواد  فراهم کردن  به  نیازمند  هر عملی  است،  شده  شروع  در حوزه  کشور  است  است. سالها  آن 

اند و حال نیاز به درک کردن این  های قوی تئوری آموزشی را شکل دادهپایه  پژوهش کشورهای پیشرفته
ب آنها  و سازگار کردن  وتئوریها  اجتماعی  یابد مگر در    ند، فرهنگی خود هست  ا محیط  نمی  امر تحقق  این 

میدانی آزمایشهای  و  تجربه  تکنولوژی  .سایه  معاصر  هاظهور  دوران  در  صنعتی  هنرهای  تولد  و  جدید  ی 
حیطهباعث   در  گیر  چشم  گردیده تحولات  آموزشی  کمک  وسایل  و  آموزش  ی 

 .(Yaghobinia,2013:26)است
های بشر های دیجیتالی، اغلب فعالیتها و تکنولوژیظهور رسانه همزمان با ورود به عصر دیجیتال و  

تکنولوژی این  تاثیر  گرفتتحت  قرار  زما  .ها  این  در  و  نبوده  مستثنی  مساله  این  از  نیز  پیوندی هنر  ن 
تنگاتنگ میان تکنولوژی و هنر برقرار و زمینه پیدایش انواع هنر جدید ایجاد شد. این انقلاب که از آن با  

سازی، چاپ  های سنتی هنری گذشته نظیر نقاشی، مجسمهشود؛ فعالیتانقلاب دیجیتالی« یاد می عنوان »
را   تاثیر خود قرار داده و دگرگون کردو عکاسی  این تغییر و دگرگونی، ژانرهای  همز  .شدیدا تحت  مان با 

اینستالیشن نظیر دیجیتال  واقعیت مجازی(Digital Installation)کاملا جدید هنری   ،(Virtual 

Reality)انیمیشن دیجیتال   ،(Digital Animation)ویدئو دیجیتال   ،(Digital Video)  هنر  ،
نرم (Net Art) شبکه هنر  دیتابیس(Software Art)افزار،  هنر   ،(Database Art)  گیم  ،
در این بین هنر انیمیشن که آن را می توان فرزند و محصول   .و ... نیز به وجود آمدند (Game Art)آرت

نرهای پیش از آن به حساب آورد، با تکوین و گسترش دانش رایانه به شدت از آن تاثیر پذیرفته، تا جایی  ه
شکل گیری نوع جدیدی از هنر انیمیشن شده است. ای موجب پیدایش و  که ورود فناوری گرافیکی رایانه

شد و این خود به دلیل    ترین نوع هنر انیمیشن بدلانیمیشن رایانه ای به سرعت به محبوب ترین و رایج
به طور کلی   .یانه بودهای وسیع آن در خلق تصاویری بدیع و خیال انگیز و در عین حال واقع گراقابلیت

ان در  ها  رایانه  خلق تاثیر حضور   ، ها  رایانه  با کمک  انیمیشن  تولید  اصلی)  قالب  و  شکل  سه  در  یمیشن 
ویر از طریق رایانه( نمود یافته است. هر کدام از سه  و دستکاری در تصا CGI  ایتصاویر و انیمیشن رایانه 

 را به گونه ای ویژه و مختص خود تحت تاثیر قرار میشکل مذکور، زیبایی شناسی و شیوه بیانی انیمیشن  
دهند. این سه نوع تاثیر تکنولوژیک بر انیمیشن موجب رونق و محبوبیت بیش از پیش این هنر در بیست  

از    د تا انیمیشن بتواند دامنه و طیف تقریبا نامحدودی از آفریدن تصاویر راسال گذشته شده و موجب ش
 . (Ashaki & Salmonto,2016)گیرددر بر  ترین شانشکل آنها گرفته تا فرا واقعیتجریدی ترین 
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دانش   توانمندسازی  نیست،  دانش  و  معلومات  انتقال  فقط  کنونی  عصر  در  پرورش  و  آموزش  نقش 
ن برای زیستن در عصر کنونی از وظایف این نهاد مهم است که زیربنای توسعه و پیشرفت محسوب  آموزا

مع و  شود  کندمی  می  تربیت  را  کشور  فردای   Mazloumian & Ayazi)ماران 

gharebaba,2018)  از   یکی.  است  مختلفی  کارکردهای  دارای  ایجامعه  هر  در  آموزش و پرورش  نهاد  
که  این   شکوفایی   و   رشد   جهت  در   تلاش  است،   نهاد  این  هایهدف  از  مهمی  خش ب  مبین  کارکردهایی 

  نامیده  هنری تربیت اصطلاحاً آنچه که است، دانش آموزان شناختی زیبایی و هنری و استعدادهای هاقابلیت
 چیز  هر  معنای  به«    سو»  کلمۀ  دو  از  سانسکریت،  ریشۀ  با«    هنر»  . لفظ (Amini,2018:51)شودمی

 شده   تشکیل  مرد  و  زن  معنای  به«   نره»  یا«    نر»   و  است  مترتب  آن  بر  و کمالاتی  یلفضا  که  نیک  و  خوب
  به  اهورامزدا  صفات  از  که  مدهآ  در «    هونر»  شکل  به«    اوستا»  در  و  شده   بان فارسیز  وارد  واژه  این.  است

  به   و«    هنر»  به صورت   اسلامی،  دورة  در  آن  از  پس  و  پَهلَوی  یا  میانه  فارسی  در.  نیک است  و  خوب  معنای
  معنای   هب  هنر  دهخدا،  نامۀ  لغت  در .  است  آمده  فضیلت  و  کمال  معنای  به  هم  و  فرزانه  کامل و  انسان  معنای
دانش،   علم، در  زیرکی   و  فراست   ست،کیا  کمال،  فضیلت،  فضل،  معرفت،  هنر  دایره »  است.    به «  المعارف 

و  تئاتر،  شعر،   موسیقی،  معماری،  سازی،  پیکره  گرافیک،  طراحی،  نقاشی،   چون  هاییفعالیت   هنر ...  سینما 
وزش و یادگیری استفاده  های دور از هنر برای آماز گذشته   .(Kargozar et al.,2019:114)گویندمی
شود.  ارد مختلفی از جمله علم، اخلاق، فلسفه، فنون مختلف نیز به کاربرده میشده است و امروزه در مومی

رود، این است که فراگیران با این روش به جای  انتظار میاز مهم ترین دستاوردهایی که از هنرِ آموزشی  
به کشف    مان خود دریافت کنند، بتوانند با راهنمایی معلماناز معل  ه نگرش و مهارتهای خود را مستقیماینک

راهی   چه  از  و  چگونه  و  نیازمندند  مهارتی  یا  نگرشی  دانشی،  چه  به  که  بگیرند  یاد  و  برسند  نوآوری  و 
در دنیای امروز هر فردی در زندگی خود با      .(Yaghobinia,2013:30)بدست آورند  توانند آن رامی

ترین مخاطبان انواع پیام های  ر داشته و از آن ها تأثیر می پذیرد . یکی از مهم  انواع رسانه ها سر و کا
وه سنی یکی از  رسانه ای کودکان و نوجوانان هستند. بنابراین توجه و بررسی تأثیر انواع رسانه ها بر این گر

  . بدون شک یکی از پر (Biyabangard,2008)اساسی ترین مسائل قابل تأمل در جوامع بشری است
و نوجوانان تولیدات انیمیشنی است، زیرا با گسترش  مصرف ترین تولیدات رسانه ای در گروه سنی کودکان  

ری چه از لحاظ کمیت و چه و پیشرفت فناوری های رایانه ای در دهه های اخیر این تولیدات رشد چشمگی
الب کارتون و بازی  امروزه انیمیشن ها در ق  .(Bashir & Javaheri,2017)از لحاظ کیفیت داشته اند

در   زیادی  تاثیر  ای  رایانه  تاثیر  های  به  مثبت  بعد  از  اگر  دارد.  نوجوانان  و  کودکان  شخصیتی  رشد  روند 
انیمیشن ها که در قالب بازی به کودکان ارایه می می توان به قطعیت گفت برخی از  پرداخته شودانیمیشن 

ر این دوران کودکان ویژگی هایی از جمله ذهنیت رو  د  .شود، تاثیر خوبی روی روند یادگیری آنها می گذارد
به رشد، کنجکاوی و توانایی یادگیری سریع به وسیله مشاهده را دارا هستند و به همین دلیل کارتون ها به  
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و ماهیت آنها تاثیر می گذارند. البته شخصیت های انیمیشنی تخیلی هستند و دقیقا    طور مستقیم بر ذهن
در آنها  عمل  و  و    زندگی  پیام  آن،  از  جدا  اما  نیست  حقیقی  واقعی،  پرده هر شخصیت  دنیای  پشت  قصد 

از   توانند  نمی  بچه ها  انکار کند که  تواند  نمی  است و هیچ کس  زندگی  واقعیت های  اساس  بر  کارتونی 
کارتونی  ان های  در شخصیت  چیزی  هر  مشاهده  از  هیجان  و  کنجکاوی  بگیرند.  زیادی  درس  ها  یمیشن 

ن بپردازند. با کنجکاوی در دانستن تا بچه ها به مشاهده مواردی جدید در محیط اطرافشااجازه می دهد  
آشنا  خیالی  دنیای  با  را  واقعی  دنیای  توانند  می  کودکان  حقیقی،  زندگی  های  جنبه  تمام 

 .(Hall,2003)ندکن

بص قدرت  از  فعالیتی  یادگیری  برای  که  زمانی  در  انسان  ذهن  است،  شده  ثابت  علمی  لحاظ  ری  از 
و درصد   تر شده  فعال  مراتب  به  از موسسات،  استفاده می کند،  اینروی بسیاری  از  رود.  بالا می  یادگیری 

ودکی، ذهن خالی است و همواره  سمینار و سخنرانی را به وسیله آموزش ویدیویی ارایه می دهند. در سن ک 
ند، به همین دلیل است که  شنود واکنش نشان می دهد و از آن استقبال می کبه چیزی که می بیند و می 

ترجیح می دهند. نکته این است که با تماشای انیمیشن ها یک کودک می مدارس هم آموزش بصری را  
وجود رنگ های مختلف در یک انیمیشن سبب    ثالتواند موارد مختلف را در یک زمان یاد بگیرد. به طور م

چی اصلی  رنگ  کرده،  حس  را  ها  دررنگ  تفاوت  کودک  تا  شود  بیند  می  می  خود  اطراف  در  که  زهایی 
استفاده   …ید، دریا، درخت، گل وهمچون آسمان، خورش نقاشی خود  را در  آنها  را درک کرده، همچنین 

ند که رابطه هایی بین کلمات و تصاویر در یادگیری انیمیشن آموزشی به دانش آموزان کمک می ک  .کند
ل  کترونیکی را تصور کنید که در آن یک کاربر در مقابچند رسانه ای ها برقرار کنند. یک دائره المعارف ال

صفحه مانیتور و کیبورد می نشیند. کاربر به سادگی، یک واژه ه مانند تلمبه را تایپ می کند. )یا آن را از  
می کند.(. سپس نمایش چند رسانه ای آغاز می شود، که شامل صدای استریو و تصویرهای لیستی انتخاب  

ند. در این محیط، کلمات و جملات ی بالا می باشد که کاربر با آن ارتباط متقابل داررنگی با تفکیک پذیر
اجرای برای  تکنولوژی  امروزه  شوند.  ارائه می  تصویری  به صورت  ها  انیمیشن  و  شفاهی  این    به صورت 

 (Harrell et al.,2008)سناریو، وجود دارد

ا است. رسانه ها می توانندابزاری برای  یکی از کارکردهای رسانه های جمعی، کارکرد آموزشی آن ه
وای آموزشی و آموزش اقشار مختلف مردم باشند. این آموزش می تواند مستقیم یا غیر مستقیم  انتقال محت

طور مستقیم از طریق رسانه به مخاطب ارائه شده  و گاه نیز در خلال  باشد. گاهی یک محتوای آموزشی به  
افزون بر نقش    اطب آموزش داده می شود. امروزه وسایل ارتباط جمعیبرنامه و غیر مستقیم مطالبی به مخ

تکمیلی مدرسه ها و دانشگاه ها، بدون هیچ محدودیت زمانی، مکانی، سنی و جنسی، آموزش انسان ها در  
سن کم خود تجربه  . از آن جا که کودکان و نوجوانان بنا بر (Dadgaran,2009)بر عهده دارندجامعه را  

نه ها، به ویژه آموزش غیر مستقیم آن ها ی با دنیای واقعی دارند، بنابراین شأن آموزشی رسا و تعامل کمتر
بیشتر   قشر  این  مورد  در  واقعی  دنیای  از  جدید  های  تجربه  و  تصویرها  ارائه  دلیل  به 
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. بی شک کودکان بسیاری از آداب و رسومی را که در رسانه ها می بینند،  (Dehsoufiani,2013)است
ا تأثیرپذیری از آن چه در رسانه ها می بینند،  کنند و حتی رفتارها و عادت های آن ها می تواند ب  تقلید می

کند.   پیدا  بشکل  اثرگذاری  و  اموزش  قابلیت  از  ای  رسانه  محصولات  کلی  طور  و  به  عقاید  ها،  تلقی  ر 
انیمیشن از برنامه    رفتارهای کودکان  و نحوه جامعه پذیری و اجتماعی شدن آن ها برخوردارند. فیلم های

تأثیرگذاری هستن ای  رسانه  ویژگی های  های  از  یکی  دارند.  دنیا  مختلف  نقاط  در  زیادی  د که طرفداران 
ودکان و نوجوانان بسیار جذاب بوده و آنان نیز اصلی تولیدات انیمیشن این بود که برای سنین پایین و ک

بودند. این رسانه   و  نیازها  فراگیرند،  را  پایه  هایمهارت  بتوانند  یدبا  دبستانی  کودکان  جزء مخاطبان اصلی 
  انسانی   ارتباط  ایجاد  در   و  بفهمند،  را   دیگران   احساسات  و  هااندیشه  دیگران بفهمانند،  به  را   خود  خواسته های

دیگران،  یعاطف  روابط  و   و   حرکتی  هایمهارت  فراگرفتن  یادگیری،  بیشتر  هایفرصت  به  یافتن  دست  با 
  و   شخصیت  رشد  به  قادر   آنهاکه    است  وسیله  این  به.  کنند  کسب  موفقیت  شادمانی  و  از نشاط  برخورداری

شناخت عوامل مهم در ایجاد یادگیری (.  Kargozar et al.,2019)بود  خواهند  خود  قدرت آفرینندگی
ر از ضروریات آموزش موفق است. منظور از آموزش، فرآیند پیچیده ای است که هر گونه ساده نگری  موث

امکانات شدر مورد   و  نیروها  رفتن  به هدر  توان منجر  مواجه سازد.  آن، می  با شکست  را  ده و تلاش ها 
ثر بر آن است. این  بنابراین، توسعه آموزش و ایجاد تحول در آن نیازمند شناخت فرآیند آموزش و عوامل مو

و شایسته است    موضوع در آموزش اهمیت بیشتری دارد، زیرا ماموریت اصلی آموزش تربیت افراد توانمند
یادگیری عبارتست از  همچنین  ای اداره جامعه در آینده داشته باشد  که دانش، نگرش و مهارت های لازم بر

  .(Seyf,2014)اساس تجربه ایجاد شده باشدتغییر نسبتاً پایدار در احساس، تفکر و رفتار فرد که بر 
می تحلیل  قدرت  یادگیری،  مهارتهای  مهمترین  از  هریکی  باشد،    باشد.  بهتر  دریافت  و  ادراک  چه 

یادآوری و  تر می   یادگیری  آسان  نیز  انگیزه داشت. که مطالعه  مطالب  و  باید هدف  بهتر  برای درک  شود. 
زمینه همچون گرداب پیش  و  است  بدون هدف  فردی  می  که  گرفتار  در خود  تحلیل    کند.را  قدرت  مسئله 

برا  ای بنیادی ترین و در عین حال ریشه به خواندن و پیشرفت ترین راه    ی علاقمند کردن دانش آموزان 
و آن را درک   کند  تحلیلفراگیر نتواند   انش آموزان در همه ی دروس و همه ی موقعیت ها است. چون تاد

از    کند تواند  شودبب  لذت  آننمی  توانمند  مسایل  و حل  آن  به  جواب دهی  در  و  . (Sharafi,2009)رد 
صمیمات معقول بر  تحلیلیدن یا حل مسائل ساده یا پیچیده با اتخاذ ت  قدرت تحلیل، توانایی تجسم، بیان،

مبنای اطلاعات موجود است. این مهارت ها شامل استفاده از تفکر منطقی برای شکستن مسائل پیچیده به  
ریچارد هیور توضیح داد که : » تحلیلی فکر   1999در سال    (Mahjour,2020)آن است  کوچکتراجزای  

کردن یاد گرفته شود ، و با تمرین ست ، مثل نجاری یا رانندگی. می تواند تدریس شود ، کردن یک مهارت ا
با نشست  ، مانند دو چرخه سواری  از مهارت های دیگر  اما همانند خیلی  یابد.  س و  لاس درن در کبهبود 

ا می کنند  شنیدن اینکه چگونه انجام می شود ، قابل یادگیری نیست. تحلیلگران با عمل کردن ، مهارت پید
فرد خواسته شود تا در تبلیغات به دنبال تناقضات بگردد ، یک  « برای آزمودن قدرت تحلیل ممکن است از  
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ت منتقدانه مطالعه کند. مصاحبه ها و  به صورای را سری از حوادث را در آرایش مناسب قرار دهد ، یا مقاله  
نیازمند استفاده آزمون دهنده از منطق خود    آزمون های استاندارد معمولاً شامل یک ستون تحلیلی است که 

است.    اسازی یکجهت جد راه حل  آوردن  به دست  و  دنبال  مشکل  به  و  مقایسه شروع می کند  با  ذهن 
قاط اختلاف ( ، تجزیه می کند تا سر چشمه رابطه ها، تعداد  اک و نط اشتردست یابی به رابطه ها است ) نقا

د تا تصاویر  ف یک سری از رابطه ها به سوی ترکیب و تجرید می روو نوع آن ها را به دست آورد ، با کش

هر    کشف روابط بین اجزاء و رابطه هر جزء با کل و رابطه   "تحلیل  "یا مفاهیم مورد نیاز خود را تولید کند .  
گر کل ها است. ) رابطه بین دو چیز یعنی : کمیت و کیفیت اثر گذاری و اثر پذیری بین آن دو (  با دی  کل
با لای  به اتحاد روحی   ، ،»تحلیل«  .  زبان هستی شناسانه  است  از طیف وجودی یک شیء  ای  مرتبه  و  ه 

با   موضوع  ارتباطات  میزان کشف  تابع  تحلیل  قدرت  سطوح   ، تحلیل  هویت  هستبراساس  است  کل  ) ی 
در    . اولین فعالیت ذهن ، تصویر برداری از واقعیات و نگهداری این تصاویر((Seyf,2014  شبکه هستی(

ار کردن رابطه بین مفاهیم موجود یا از پیش دانسته شده  حافظه است ) تصور اولیه ( : مرحله دوم ، برقر
موضوعات ، می خواهد دست  دیگر    خود بااست )تحلیل اولیه(، در این قسمت فرد با درک رابطه معلومات  

ی عملی خود استفاده کند ، در  به عمل بزند و از معلومات خود برای جهت دهی و اثر گذاری در فعالیت ها 
حلیل که برقرار کردن رابطه با عمل است محقق می شود )تحلیل کاربردی(، وقتی  اینجا سومین مرحله ت

اید خود را با قوانین حاکم بر هستی هماهنگ  د شد ببه وارمحتویات ذهنی و فکری به عالم عمل و تجر
الی خود باقی می ماند. ضرورت هماهنگی با قوانین کند وگرنه قابل استفاده نخواهد بود و در موقعیت خی

لقت سبب می شود که آنچه در ذهن بی عیب و نقص دیده می شد ، در بسیاری از موارد مشکل ساز خ
یا ضررهایی   نقائص  و  از  بشود  بررا  اینگونه  خود  بروز   ، مواجه سازد  با شکست  را  انسان  عمل  و  وز دهد 

بازنگری که  وی بازنگری نسبت به محتوای فکر سوق می دهد ، این  ناهنجاری ها و نقائص ، ذهن را به س 
با انجام عملیات تجزیه و تحلیل اجزاء و ارتباطات آنها صورت می پذیرد ، مرحله چهارم تحلیل را شکل می 

رابطه میان اجزاء موضوع با یکدیگر و رابطه اجزاء با کلِ موضوع است )تحلیل تحلیلی(، تشخیص  هد که  د
ه آن و تحلیل روابط بین اجزاء ، اجزاء و  از موارد پس از تجزیه موضوع به اجزاء تشکیل دهند  در بسیاری

، تا تصور  دهند    تشکیل   ارتباطات جدیدی شناخته می شوند که باید با یکدیگر ترکیب شوند و یک کل را 
 (. Shahmive Isfahani et al.,2014 ) ت آید) تحلیل ترکیبی(صحیحی از موضوع به دس

 را   یادگیری  و مبانی  اصول  که  معلمانی.  دارد  وانفرا  تاثیر  نهاآ  کار  طرز  در  یادگیری  درباره  معلمان  نظر
  به   اساسی  نقش  یادگیری  نیاجر  در.کنند  اقدام  افراد  وتربیت  تعلیم  در  توانند  می  بهتر  دهند  تشخیص  درست
 جریان  در.  بسپارد خاطر  به را  درسی  مطالب  و  کند  گوش  معلم  سخنان به  باید فقط  شاگرد.  معلم است  عهده

  یادگیری   جریان.  دارد  انفعالی  و  پذیرندگی  حالت  بیشتر  و  دهدنمی  نشان  خود  از  فعالیتی   شاگرد  یادگیری
  عاطفی   عقلانی،   اجتماعی،   زمینه  در   فرد  هر   حیات.  کند  می   فرق  مختلف  افراد   به  نسبت  و   است  دائمی  امری

 یرییادگ  طریق   از   فرد  که   است  تغییراتی   به   وابسته   و   ردف  آن  یادگیری  قدرت  مربوط به   بدنی   ایاندازه  تا  و
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فعالیت  یادگیری  اصول  به  توجه  .آورد  می  وجود   به  خود  در   ن مربیا  موفقیت  اساسی   شرط  تربیتی  هایدر 
 هدفها  و  روانی  ،خصوصیات  بدنی  های  جنبه  یعنی  دارد؛  دخالت  فرد  شخصیت  کل  یادگیری  جریان  در.است

  هر   وضع   داردچون  یرتاث  دهد  می  تشکیل  را  شخصیت فرد   کل  که  هم  با  آنها  ارتباط  نحوه  و   فرد  تمایلات  و
جریان   این   روی   است  متفاوت  دیگران   با  هاهدف  و   تمایلات  روانی،   بدنی،   لحاظ  از   افراد  از  یک   اصل 

  جریان   در   نیز  یادگیری  ،موقعیت  کل  بطور   فرد   شخصیت  بر  علاوه.  است  متفاوت  مختلف  افراد  در  یادگیری
است.موث  یادگیری   که   خارجی  های  محرک  وجود  بدون .  است  پاسخ  –  محرک  کنش  یک  اصل  در   ر 

 زنده  موجود  سازگاری  باعث  یادگیری  فرایند.  شود  نمی  انجام  یادگیری  ،  کنند  متاثر می  را  حسی  عضوهای
  انجام   را  خاصی  اعمال  اینکه  برای  یادگیری.  سازگار کند  محیط  با  را  خود  تا   کند  می  کمک  او  به  و  ودمیش
  از   گیریم  می  وقتی یاد  یا  ندهیم  پاسخ  محیط  یها  جنبه   از  بعضی  به   که   گیریم  می  یاد  وقتی   مثل  ،  مندهی

 Bagherifar et)کند می کمک سازگاری به کنیم خودداری ، است اور زیان یا اور درد که اعمالی انجام

al.,2018:3).  زش و یادگیری توجه به تکنولوژی و هنر و اهمیت آن، دستاوردهای بشری مرتبط با آمو
دارد، زندگی وی  بر  پیآمدهایی  میان    انسان،  این  از آن  دکه در  دیرباز  از  و فرهنگ های مختلف  ر تمدن 

مطرح   جدید  نسل  تربیت  مسئله  که  مسئله  زمان  است،  هابوده  یادگروش  است.    یریی  داشته  وجود  نیز 
ی یکی از چالش های معلمان امروزه در حوزه تعلیم و تربیت و آموزش فراگیران، بحث روش های یادگیر

از اهمیت خاصی برخوردار  محسوب می شود و بکارگیر با هر ماده درسی  ی روش های یادگیری مناسب 
آن روبرو است، بحث  ضر نظام های آموزشی با  ائل اساسی که در حال حااست. به عبارت دیگر، یکی از مس

تواند است که می  یادگیری  تغییر در روش های  و  نوآوری  متناسب سازی محتوا و روش های    ایجاد  در 
ساز است  یادگیری به طور کلی فعالیتی دگرگون  دوره بزرگسالی نقش مهمی ایفا نمایند  آموزشی با زندگی

بر را  افراد  رویدادها  که  با  مقابله  آماده مای  با محیط  اکثر  یو سازش  در  و  و در موقعیتهای مختلف  سازد 
-دمی رخ میجانوران پست تا فرایندهای پیچیده شناختی افراد آ  سطوح زندگی حیوانی از بازتابهای شرطی

ز طرفی  با پیشرفت تکنولوژی چندرسانه ای ها در تمام حوزه ها وارد شدند. ا  .(Parsa,2016:20)دهد
آ آموزشی  آموطراحان  برنامه  وارد  را  فراوان  نها  به کاربرد  توجه  با  یادگیری کردند.  تسهیل  به منظور  زشی 
ه از چندرسانه ای ها در برابر آموزش  ه ای توسط مربیان آموزشی و تمایل بیشتر به استفادآموزش چند رسان

رد تا مربیان  مدی بهتر آن ها صورت گیسنتی در کلاس های درس نیاز است پژوهش هایی در رابطه با کارا
 .(Kiyarasi et al.,2016)شوندشیوه های درست آموزش چندرسانه ای بیشتر آشنا   آموزشی با

 که است ویدیو و پویانمایی ،  صدا  ، گرافیک ، تلفیق متن هرگونه ، آموزشی هایرسانه  چند نظور ازم

 هایکه برنامه   وجود داردمطالعاتی  .  (Razavi,2017)دمیشو الکترونیک منتقل ابزار سایر یا و رایانه با

ها   ایکه چندرسانه  اندکردهو اثبات   یادگیری میدانند    -را ابزاری اثربخش در فرایند تدریس ایچندرسانه 
 ها توجه و علاقه یادگیرندگان را جلب میکنند ایهستند. چندرسانه توجهی   قابل  دارای اثربخشی آموزشی

را در اختیار یادگیرندگان   ایعینی و حقیقی،  تجارب واقعی،  نندو پایدارتر میک مؤثرتر ،  تر،یادگیری را سریع
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 اندداده  دیگر نشان هایپژوهش همچنین نیست. پذیریگر امکان د های از راه که کسب آنها قرار میدهند

 Mousa)کندآموزان کمک  به درک مطلب و یادداری دانش ها میتواند ایکه آموزش مبتنی بر چندرسانه 

ramazani,2011).    در قدرت  پر  ابزاری  تا  دهد  می  امکان  آموزان  دانش  به  ای  رسانه  چند  یادگیری 
را   اطلاعات  تولید  و  گزاتجسس  ای  رسانه  چند  ابزار های  از طریق  و  کنند  با  تولید  را  پیچیده  رش های 

 خیالی تمام حواس مختلف خوداستفاده از صدا. گرافیک و انیمیشن های دیجیتالی ارائه دهند و با تصاویر  
کند.   محیطی که زندگی می کنیم تصاویر به طور مداوم حس بینایی ما را تحریک می  را درگیر سازند.در

یک بینایی دانش آموز از اهمیت ویژه ای برخوردار  به دلیل ایجاد جذابیت در آموزش و تحر وری انیمیشنفنا
ی و  ی جذاب بیان نمود. با طراحآموزشی را می توان در قالبشیوه بسیاری از پدیده ها و نکات    است. در این

  نش آموزان تاثیر مطلوب بر انیمیشن های تولیدی می توان به نحو چشم گیری بر سطح فراگیری دا نمایش
میتوان   یا  و  قرار جای گذاشت  آموزان  دانش  اختیار  و در  دانلود کرده  اینترنت  از  راحتی  به  را    این تصاویر 

نقش آموزش از طریق انیمیشن بیشتر در چگونگی انتقال    (. رانانجمن تکنولوژی آموزشی ای  داد)برگرفته از
انتخ اگرچه  است.  نهفته  فراگیران  به  و مفاهیم  متن  به   اب  انتقال  است،  مهم  بسیار  آموزشی  و  محتوای  تر 

یلم آموزش بگیرد. تحقیقات نشان می دهد که خلق ف  موثر مفاهیم از مسائلی است که باید مورد توجه قرار
مفاهیم و تفهیم و تاثیر مفاهیم نقش موثری دارند   در روند فرایند یادگیری انتقال ،مناسب از طریق انیمیشن

ر و ساختن مفاهیم فراهم می کنند و در  احساس قابل لمسی را برای تفک  -1  : آنها عبارتند ازکه مهمترین  
شوند  می  سبب  متو  نتیجه  انتزاعی  مفاهیم  به  کمتر  شوند.فراگیران  علاق-2  سل  ایجاد  امر  سبب  در  ه 

زم را  پایه های لا  -٣  سازند.  فراگیران می شوند و توجه آنها را به موضوع آموزشی معطوف می  یادگیری
تجارب واقعی و حقیقی را در  -4  ند آنها را دائمی می کنند. برای یادگیری تدریجی و تکمیلی فراهم می ساز

ن در  و  دهند  می  قرار  فراگیران  میاختیار  بیشتر  فعالیت  موجب  فرایند   -5  شوند.  تیجه  را  افکار  پیوستگی 
کند. می  فراهم  فراگیران    -6  یادگیری  ذهن  در  معنا  رشد  و  توسعه  لغات در  دامنه  گسترش  به  و  موثرند 

تجاربی را در اختیار -8  ا و مفاهیم آموزشی را سریع تر و صریح تر منتقل می کنند.معن  -7  کمک می کند.
ن پذیر نیست و در نتیجه به تکامل و  ز راه های دیگر چندان امکامی دهند که کسب آنها را ا  فراگیران قرار

 .(Razavi et al.,2014)عمق و میزان یادگیری می افزایند
 (Mahjour & hafezian,2022نشان یادگیری   (  و  تحلیل  قدرت  بر  هنر  آموزش  که  دادند 

ی  دادند که هویت دین( در پژوهشی نشان  Kafilifard et al.,2021)دانش آموزان تاثیرات مثبت دارد.
های رسانه  فزاینده  تأثیر  تحت  اجتماعی  هویت  مختلف  اشکال  از  شکلی  مثابه  به  و    کودکان  مدرن 

دارد و بازنمایی هویت دینی در بعضی از انیمیشن های ایرانی محصولات فرهنگی از جمله انیمیشن ها قرار 
پژوهشی با عنوان   (Mouzarminia et al.,2018)می کشد.    ابعاد مختلف هویت دینی را به تصویر

نتایج با استفاده از آزمون  دادند  انجام  تاثیر کاربرد انیمیشن بر یادگیری درس علوم تجربی پایه ششم ابتدایی
س چند متغیره مورد مقایسه قرار گرفت. نتایج نشان داد با استفاده از انیمیشین در آموزش تحلیل کوواریان
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میزان  مفاهیم توان  می  تجربی  ا  علوم  در  آموزان  دانش  دادیادگیری  افزایش  را  درس  .  ین 
(Akbariahmadsarayi et al.,2018)  نشا پژوهش خود  رسانه  در  آموزش های چند  دادند که  ن 

در   مای  بهتر  فضاییدرک  )درک  ریاضی  ریاضی فاهیم  مسائل  حل  و  زمانی(  درک  و  مکانی   ،درک 

پژوهشی با عنوان    (Kiyarasi et al.,2016 ).بوده است  یرگذار بوده است.تأث  پایه پنجم آموزاندانش 
 عی دانش آموزان کم توان ذهنی آموزش پذیربررسی تاثیر انیمیشن های داستانی بر رشد و سازگاری اجتما

دا سازگاری دند  انجام  و  اجتماعی  رشد  میانگین  که  داد  نشان  آزمون،  پس  در  ها  آزمودنی  نتایج  مقایسه 
باجتماع افزایش معنی دی گروه آزمایش در مقایسه  نتیجه گرفته می  ا گروه گواه  بنابراین،  بود.  یافته  اری 

بر   داستانی  انیمیشن های  توان ذهنی  شود که  آموزان کم  دانش  اجتماعی  پذیر رشد و سازگاری  آموزش 
دارند. مثبتی  مبتنی    (Kiyarasi et al.,2017)  تاثیر  تدریس  تأثیر  عنوان  با  را  تکنیک  پژوهش  بر 
پیشرفت تحصیلی درس علوم انجام دادند. نتایج نشان داد که    ر گرافیکی پویا و ایستا برانیمیشن  و تصاوی

رافیکی پویا و ایستا موثرتر بوده بر تکنیک انیمیشن نسبت به روش مبتنی بر تصاویر گ   روش تدریس مبتنی
موضو   (Ahmadi et al.,2013)است.   با  را  دیدگاهع  پژوهشی  نقش   بررسی  درباره  دانشجویان 

 دگیری تربیت بدنی انجام دادند. نتایج نشان داد، از نظر دانشجویان استفادهچندرسانه ای ها در آموزش و یا
افزایش انگیزش به یادگیری تأثیر قابل ملاحظه ای  از چند رسانه ای های آموزشی در تسهیل یادگیری و  

بود معتقد  دانشجویان  نتایج،  طبق  همچنین  از دارد.  مرسوم،  های  روش  دیگر  کنار  در  باید  استادان  ند 
کنند. استفاده  آموزشی  مکمل  روشی  عنوان  به  نیز  آموزشی  های  ای   Mastour et)  چندرسانه 

al.,2012)  آزمایشگاه مجازی و واقعی بر یادگیری و یادداری در درس  پژوهشی را با موضوع بررسی تأثیر
تحلیل کوواریانس برای مقایسه دو گروه از نظر میزان یادگیری و  نتایج  .  فیزیک و آزمایشگاه انجام دادند

ختر در درس »فیزیک و آزمایشگاه( یادداری نشان داد که بین میزان یادگیری و یادداری دانش آموزان د
رستان در دو گروه آزمایشگاه مجازی و آزمایشگاه واقعی تفاوت معنی داری وجود ندارد.  سال سوم مقطع دبی

(Zameni et al.,2011)   با عنوان را  افزارهای چندرسانه ای در درس    پژوهشی  نرم  از  استفاده  تأثیر 
اده از  انجام دادند. یافته ها نشان داد که آموزش با استفجامعه شناسی بر پیشرفت تحصیلی دانش آموزان  

ش با  مقایسه  در  اما  است،  مؤثر  آموزان  دانش  تحصیلی  پیشرفت  بر  ای  چندرسانه  افزارهای  یوه سنتی  نرم 
تدریس اگر چه در بهبود فرایند یادگیری مؤثرتر از شیوه سنتی بوده ولی این تفاوت معنادار تشخیص داده 

در مقایسه با شیوه سنتی تدریس، به  ی آموزش با استفاده از نرم افزارهای چندرسانه ای  نشده است. از طرف
است داشته  تأثیر  آموزان  دانش  یادداری  بر  بیشتری    هنرهای   آموزش  تأثیر   (Parker,2018 ) .میزان 

:  بود گروه  سه  دارای  پژوهش  این. کرد  بررسی دبیرستان  آموزان  دانش خلاق  تفکر   های  مهارت  بر  را  بصری
  طول   در  را  «  موسیقی  مقدمات»  درس  دیگر  هگرو  بصری« و  هنرهای  مقدمات  بر   درس» مروری  گروهی

  بصری   هنرهای  ی  زمینه  در  آموزشی  هیچ  رلکنت  گروه   عنوان  به  سوم  گروه  و  گذراندند   تحصیلی  سال  یک
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 از  بودند  کرده  دریافت  را  هنری  های  آموزش  که  دو گروهی  که  داد  نشان  پژوهش  این  نتایج.  دریافت نکرد
  بصری  هنرهای مقدمات درس که گروهی همچنین. بودند ردارکنترل برخو گروه به نسبت بالاتری خلاقیت

بهتری  نتیجه  بودند  گذرانده  را   خلاقیت   آزمون  در  بودند،   دیده  موسیقی  آموزش  که  گروهی   به  نسبت  ی 
س محیط زیست بر تحقیقی را بر اساس تدریس مبتنی بر انیمیشن در  (Gokhan,2012 .)دادند  نشان

ه کلاس  آموزان  دانش  تحصیلی  بر  پیشرفت  مبتنی  تدریس  روش  که  داد  نشان  نتایج  داد.  انجام   فتم 
دا تحصیلی  پیشرفت  بر  تواند  می  باشد.انیمیشن  اثرگذار  سنتی  روش  از  بیشتر  آموزان    نتایج   نش 

  موتور   به عنوان   ه ک  دارد  وجود  تصویری  هنرهای  در  قابلیت  این   که  داد  نشان  (Grierson,2011)تحقیق
 .  باشند  مدرسه در نوآوری و  خلاقیت مسیر هدایت برای محرکی

های اصلی آن که ستون   دشووپرورش آن کشور نهاده میکشوری از طریق آموزش  زیربنای توسعه هر 
ا  توجهی به آن، آثار زیانباری ر ای است که بیوجو کرد. این اهمیت به اندازهرا باید در آموزش ابتدایی جست 

سرز هر  تعالی  و  پیشرفت  پیکره  بر  مختلف  ابعاد  می در  جای  بر  در  تجربه   گذارد.مینی  زندگی  اولیه  های 
می  سپری  آن پیشخانواده  از  و پس  به   دبستانیشود  دبستان  تربیت  و  در  موثر  بیرونی  فضای  عنوان یک 
در هرصورت این   یا آنکه تقویت کند.یابد و باید تجارب زندگی در خانواده را یا اصلاح کند کودکان نمود می
شدن نیز خواهند بود، مبناهای اساسی تربیت را  مدرسه که تجارب اولیه یادگیری و تربیت   تجارب اولیه در 

طور کلی  یابند و بهو چنانچه درست عمل نشود، بقیه مراحل زندگی نیز به آن سوی جهت میگذارند  بنا می
پیشرفت آموزش و پرورش ایران در جهت  .(seyf,2016)خواهد زدآینده هرکشوری را به این صورت رقم  

اپروژکتور و  مله دیتدارد. در این راستا تجهیز مدارس به وسایل و ابزار نوین آموزشی از جو ترقی گام بر می
رسد نیاز  های جدید است. به نظر میآموزان آشنا با این تکنولوژیی هوشمند نیازمند معلمان و دانشتخته

ت پژوهشاست  انیا  از  استفاده  اثرگذاری  بررسی  برای  راستای  هایی  در  تا  گیرد  انجام  آموزش  در  میشن 
  پژوهش مدل مفهومی،    1و شکل    و پیشینه  نی نظریمبابا توجه به    پیشرفت تعلیم و تربیت موثر واقع شود.

 پرداخت.  اه معلمانتأثیر انیمیشن بر یادگیری و قدرت تحلیل دانش آموزان مقطع ابتدایی از دیدگبه  حاضر
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 انیمیشن 

قدرت 

 تحلیل
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 فهم عمیق تر مطالب 
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 درک مطلب  
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 مطالب  یادگیری گروهی
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 ت یادگیری لذ
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 پژوهش سیروش شنا
ازنظر هدف تحقپژوهش ح از نظر روش تحق  یکاربرد  قیاضر  نوع پژوهش های پیمایشی   ق ی است؛ و  از 

شود.   می  این  محسوب  آماری  کلیه  جامعه  شامل  اسف  مقطع  معلمانپژوهش  شهرستان  که  راین  ابتدایی 
نمونه    ژوهش جهتدر این پ  نفر مرد می باشند.  420نفر زن و    564که از این تعداد    بودندنفر    984شامل  

نمونه گیگ از روش  بر   خوشه ای چند مرحله ایری  یری  این پژوهش  نمونه در  استفاده شده است حجم 
  119نفر زن و  158زنان، ان و شد که با توجه به رعایت نسبت مردنفر محاسبه  277اساس فرمول کوکران 

طریق مصاحبه با    خته ای است که ازابزار مورد استفاده در این پژوهش پرسشنامه محقق سا  نفر مرد بودند. 
به دست آمد  کار ابتدایی شهرستان اسفراین   بود  20و دارای  شناسان و مدیران و معلمان مقطع  و    سؤال 

ری و قدرت تحلیل دانش آموزان مقطع ابتدایی شهرستان  تأثیر انیمیشن بر یادگیرا در مورد  دیدگاه معلمان  
داد.اسفراین   قرار  ارزیابی  پرس  تعیین  به جهت  مورد  محتوایشنامه،  روایی  ارسال آن  روایی  از طریق  آن  ی 

 آلفای  طریق   از  آن  پایایی  آمد و  نفر از اساتید حوزه تعلیم و تربیت و دریافت نظرات آنها به دست   8برای  

استفاده  هم  محاسبه گردید.   (a  =77/0)کرونباخ   تأییدی  تحلیل عامل  از  روایی سازه  ارزیابی  برای  چنین 
نتای شاخصشد.  برازشج  ، PCFI  ،550/0=PNFI  ،82/2=CMIN/DF=566/0  های 

076/0=RMSEA  ،92٣/0=IFI  ،921/0=CFI    944/0و GFI= ساز خوب  برازش  از  تأثیر  ه  حاکی 
با   استنباطی  و  توصیفی  آمارزیه وتحلیل داده ها در دو بخش  تجاست.  انیمیشن بر یادگیری و قدرت تحلیل  

 استفاده شد.   26SAMOنرم افزار  و spss 22استفاده از نرم افزارهای 

 

 افته ها ی
پژوهش   این  معلمان  277در  از  تأثیر  شهرستان   ابتدایی   مقطع  نفر  بررسی  جهت    بر  یشنانیم  اسفراین 

قرار گرفتند.  اب  مقطع  آموزان  دانش  تحلیل   قدرت  و  یادگیری ارزیابی  )  158تدایی تحت  از   57نفر  درصد( 
زن،   )  219معلمان  متا  1/79نفر  )  174هل،  درصد(  و    8/62نفر  لیسانس  )  120درصد(  درصد(    ٣/4٣نفر 

عیت شناختی معلمان و آمار توصیفی متغیرهای جم  1سال خدمت بودند. جدول    20دارای سابقه بیشتر از  
نتایج    دهد. شهر اسفراین را نشان می  ابتدایی   مقطع   آموزان  دانش  تحلیل  درتق  و  ارتباط آن را با یادگیری

(  =001/0P( و قدرت تحلیل )=005/0Pیری )تاهل معلمان با یادگوضعیت  ن داد بین  مستقل نشا  tآزمون  

به معلمان مکه  (. بطوری>01/0Pوجود دارد )  0/ 01ارتباط آماری معناداری در سطح   علمان مجرد نسبت 
شود.  این باورند که انیمیشن سبب افزایش بیشتری در یادگیری و قدرت تحلیل دانش آموزان می   متاهل بر

آن آنالیتایج  داد  زمون  نشان  واریانس  )ز  تحلیل  قدرت  با  معلمان  تحصیلات  سطح  ارتباط =010/0Pبین   )

لیسانس    که معلمان با سطح تحصیلات فوق(. بطوری>01/0Pرد )وجود دا  01/0آماری معناداری در سطح  
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فزایش بیشتری در  تر بر این باورند که انیمیشن سبب او بالاتر نسبت به معلمان با سطح تحصیلات پایین
 شود. زان میقدرت تحلیل دانش آمو

 

  یمتغیرها یادگیری و قدرت تحلیل دانش آموزان مقطع ابتدایی  با بین ارتباط .1جدول

 معلمان شناختی جمعیت

 کل مشخصات جمعیت شناختی 
 رصد(تعداد )د

 قدرت تحلیل  یادگیری

 میانگین  ±انحراف معیار  میانگین  ±انحراف معیار 

    جنسیت 

 2٣/٣7 ± 44/7 19/٣6 ± 81/6 158(57) زن

 60/٣5 ± 24/9 02/٣5 ± 97/6 119(4٣) مرد

 =P=  ،402 /1 t= 105/0  P=  ،624 /1 t  162/0  سطح معناداری 

    وضعیت تاهل

 24/٣9 ± 65/6 94/٣7 ± 92/7 58( 9/20) مجرد 

 81/٣5 ± 5٣/8 09/٣5 ± 48/6 219( 1/79) متاهل 

 =t ٣/ 2 t= 001/0  P=  ،270/ P=  ،8٣٣  005/0  سطح معناداری 

    صیلات سطح تح

 29/٣5 ± 74/9 22/٣5 ± 10/7 41( 8/14) دیپلم و فوق دیپلم

 14/٣6 ± 92/7 ٣7/٣5 ± 79/5 174( 8/62) لیسانس

 04/40 ± 44/6 14/٣8 ± 14/7 62( 4/22) فوق لیسانس و بالاتر 

 =F= 010/0  P=  ،695 /4 F ٣/ P=  ،104  104/0  سطح معناداری 

    بقه خدمت)سال(سا

 65/٣5 ± 21/9 01/٣5 ± 94/6 114( 2/41) 10زیر 

 97/٣6 ± 76/6 58/٣5 ± ٣1/5 4٣( 5/15) 20تا  10

 29/٣7 ± 7٣/7 44/٣6 ± ٣٣/7 120( ٣/4٣) 20بالای 

 =P=  ،268 /1 F= 294/0  P=  ،2٣1 /1 F  28٣/0  سطح معناداری 

 

گزارش شده   2و انحراف معیار در جدول رهای پژوهش حاضر شامل میانگین های توصیفی متغیشاخص
ان اثرگذاری انیمیشن بر یادگیری و قدرت تحلیل دانش آموزان از دیدگاه معلم چنین جهت بررسیهمت. اس

ای استفاده شده است تک نمونه tاز آزمون 
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 ابتدایی مقطع  آموزان  دانش . شاخص توصیفی یادگیری و قدرت تحلیل  در2جدول

 معلمان  یدگاهد از اسفراین شهرستان

کمینه -بیشینه میانگین  ±یار انحراف مع  متغیرهای پژوهش   *نتیجه آزمون  کشیدگی  کجی  

 =001/0P< 746/1٣t 126/1 -8٣0/0 12-50 69/٣5 ± 89/6 یادگیری

 =001/0P< 122/1٣t 957/0 -292/1 10-48 5٣/٣6 ± 28/8 قدرت تحلیل 

 =28t/001/0P< 51٣ 701/1 -259/1 28-95 22/72 ± 97/12 نمره کل

 ایی تک نمونه tآزمون *

و    69/٣5وجه به اینکه میانگین یادگیری و قدرت تحلیل دانش آموزان از دیدگاه معلمان به ترتیب برابر  با ت
برش    5٣/٣6 سطح  از  مقدار  این  و  است  می)براساس    ٣0بوده  بالاتر  شده(  طراحی  لذا  پرسشنامه  باشد، 

  001/0د بود و در سطح  واح  5٣/6واحد و    69/5ف به ترتیب برابر  ای این اختلاتک نمونه   tاساس آزمون  بر
می بنابراین  است.  کرد،  معنادار  بیان  تتوان  قدرت  و  یادگیری  بر  دیدگاه  انیمیشن  از  آموزان  دانش  حلیل 

است تاثیرگذار  بررسی(2)جدول  معلمان  جهت  و    .  یادگیری  بر  انیمیشن  دانش اثرگذاری  تحلیل  قدرت 

 ای استفاده شده است.  مونهتک ن tالات از دیدگاه معلمان از آزمون آموزان به تفکیک سو

 برای مقایسه میانگین یک جامعه  تک نمونه  t. آزمون ٣جدول 

 تغیر م مولفه 
اختلاف  
 t میانگین

درجه  
 آزادی 

سطح  
 معناداری

  95اصله اطمینان ف
 درصد

 حد بالا
حد 
 پایین

 
 

 ادگیریی

 02/1 20/1 <001/0 276 ٣٣1/24 106/1 م عمیق تر مطالب  انیمیشن بر فه اثر

 04/1 21/1 <001/0 276 819/24 125/1 انیمیشن بر درک مطلب   اثر

 گروهی انیمیشن بر یادگیری اثر
   مطالب

27٣/1 75٣/25 276 001/0> ٣7/1 18/1 

 11/1 29/1 <001/0 276 798/25 197/1 انیمیشن بر خودارزشیابی   اثر

 02/1 2٣/1 <001/0 276 7٣1/20 125/1 یمیشن بر عدم خستگی  ان اثر
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 99/0 22/1 <001/0 276 828/18 10٣/1 انیمیشن بر احساس پذیرش  اثر

 90/0 1٣/1 <001/0 276 87٣/17 016/1 ذت یادگیری انیمیشن بر ل اثر

 81/0 04/1 <001/0 276 826/15 926/0 انیمیشن بر برانگیختگی تحصیلی   اثر

انیمیشن بر پویایی و شادابی  راث
 محیط کلاس 

984/0 962/16 276 001/0> 10/1 87/0 

 72/0 96/0 <001/0 276 917/1٣ 8٣9/0 انیمیشن بر کشف معانی   اثر

 

 
قدرت 
 تحلیل 

 

انیمیشن بر ارتباط و پیوستگی   اثر
 مطالب  

0٣8/1 874/15 276 001/0> 17/1 91/0 

دید و  یمیشن بر ایجاد باورهای جان اثر
 نو 

478/1 ٣90/20 276 001/0> 62/1 ٣4/1 

انیمیشن بر لذت بردن از مطالعه و  راث
 تحصیل  

280/1 20٣/19 276 001/0> 41/1 15/1 

بر بررسی راه حل های   انیمیشن اثر
 مختلف در حل مسائل 

958/0 441/14 276 001/0> 09/1 8٣/0 

 07/1 ٣6/1 <001/0 276 459/16 215/1 یی قضاوت  انیمیشن بر توانا اثر

 24/1 52/1 <001/0 276 64٣/19 ٣77/1 یل انیمیشن بر تجزیه و تحل  اثر

انیمیشن بر توانایی متقاعد کردن   اثر
 دیگران  

146/1 5٣6/16 276 001/0> 28/1 01/1 

 96/0 2٣/1 <001/0 276 851/15 092/1 ل مسئله انیمیشن بر ح اثر

 09/1 ٣0/1 <001/0 276 794/21 197/1 قول  نیمیشن بر ارائه دلایل معا  اثر

میشن بر تعمیم یادگیری به  انی اثر
 موقعیت های مختلف  

75٣/0 774/1٣ 276 001/0> 86/0 65/0 

 

ب  توجه  دا  ٣جدول    هبا  تحلیل  قدرت  و  یادگیری  سوالات  از  میانگین  بالاتر  معلمان  دیدگاه  از  آموزان  نش 

برش   ش  5/2سطح  طراحی  پرسشنامه  آزمون  )براساس  براساس  بود،  نمونه  tده(  دتک  اختلاف  این  ر  ای 
بنابراین می  001/0سطح   است.  بیان کرد،  معنادار  یادتوان  به  تمامی سوالات مربوط  بر  و  انیمیشن  گیری 

از دیدگاه معلمان   ،  نتایج ضریب همبستگی پیرسون نشان داد  تاثیرگذار است.قدرت تحلیل دانش آموزان 

تح قدرت  با  یادگیری  )بین  آموزان  دانش  م (=01/0P<  ،456/0rلیل  و  مثبت  دارد  رابطه  وجود  عناداری 
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(01/0P<  افزایش با  که  معنی  بدین  آموزان (.  دانش  قدیادگیری  افزایش  احتمال  بیشتر  ،  آنان  تحلیل  رت 
 است.  

میشن بر یادگیری و قدرت تحلیل رسی میزان تاثیر و رتبه بندی تاثیرگذاری انیدر این مطالعه برای بر
معلدا دیدگاه  از  اسفراین  ابتدایی شهر  مقطع  آموزان  استفاده نش  دوم  مرتبه  تاییدی  عاملی  تحلیل  از  مان، 

  . برآورد شد    26AMOSبا استفاده از نرم افزار    1ماییشده است. پارامترهای مدل به روش بیشینه درستن
آزمون   دوم،  مرتبه  تاییدی  عاملی  تحلیل  زفرضیههدف  عوامل  تعداد  زمینه  در  در ها  موجود  یربنایی 

عاممجموعه روابط  متغیرها،  از  اندازه ل ای  مدل  برازش  و  نشانگرها  با  تحلیل  ها  برخلاف  اما  است،  گیری 
موعه از متغیرها دارای  رود که عوامل مکنون موجود در یک مجانی به کار میعاملی تأییدی مرتبه اول زم

به طو باشند،  اکه عاملریچند سطح  ناشی  بنابراین جهت  های مکنون خود  ز عوامل مکنون دیگر باشند؛ 
طه  شود. قدرت راباند، از تحلیل عاملی تاییدی استفاده میها درست اندازه گیری شدهز اینکه دادهاطمینان ا

به وسیله شده  و متغیر مشاهده  )پنهان(  می  بین عامل  داده  نشان  عاملی  مقدبار  عاملی  بار  بین شود.  اری 
شود. بار  نظر می آن صرفباشد رابطه ضعیف در نظر گرفته شده و از    0/ 2تر از  صفر و یک است؛ که اگر کم

بین   از    6/0تا    2/0عاملی  بزرگتر  اگر  و  است  قبول  بسیا  6/0قابل  سنجش  باشد،  برای  است.  مطلوب  ر 
مقطع ابتدایی شهر اسفراین از    نیمیشن بر یادگیری و قدرت تحلیل دانش آموزانبررسی میزان تاثیرگذاری ا 

سش )متغیر قابل مشاهده( استفاده شد. هر یک از  پر  20عامل اصلی )متغیر پنهان( و    2دگاه معلمان از  دی

اندیس   با  متغیرها  شد   q20تا  q1این  داده  مقداری  نمایش  موارد  تمامی  در  مشاهده  عاملی  بار  است.  ه 
از  ب می  4/0زرگتر  نشان  که  بیاست  همبستگی  )مولفهدهد  پنهان  متغیرهای  هر  ن  سازههای  از  های یک 

قا مشاهده،  قابل  متغیرهای  با  دادهاصلی(  با  پیشنهادی  مدل  برازش  بررسی  جهت  است.  قبول  از    هابل 
برازندگی مجذور خیشاخص نرم پارسیمونس  2( CMIN/DFخی نسبی )  مجذور  های  برازش  ، شاخص 

(PNFI )شاخص برازش مقایسه٣ ،( ایCFI )4  برازش مقایسه، شاخص( ای پارسیمونسPCFI )5  شاخص ،

( افزایشی  برازشIFI)6برازش  نیکویی  شاخص   ،  (GFI)7  تقریب خطای  مربعات  میانگین  ریشه  و 

(RMSEA)8  گزارش شده است.   5استفاده و در جدول 

 
1 Maximum Likelihood 
2 Chi-square/degree-of-freedom ratio 
3 Parsimonious Normed Fit Index 
4 Comparative Fit Index 
5 Parsimonious Comparative Fit Index 
6 Incremental fit index 
7 Goodness of Fit Index  
8 Root Mean Square Error of Approximation 

 [
 D

O
I:

 1
0.

61
18

6/
m

eo
.1

3.
1.

47
 ]

 
 [

 D
ow

nl
oa

de
d 

fr
om

 jo
ur

na
lie

aa
.ir

 o
n 

20
26

-0
5-

21
 ]

 

                            17 / 28

http://dx.doi.org/10.61186/meo.13.1.47
http://journalieaa.ir/article-1-646-en.html


 مديريت بر آموزش سازمانها 
 

64 

 

 
 حاضر  پژوهش  دهش اصلاح  و پیشنهادی  الگوی  برازندگی هایشاخص . 5ولجد

 
شاخص 
های 

 برازندگی 
 الگو 

 
df P-

VAL 
CMIN/D

F 

RMSE

A 
PNF

I 
CFI PCF

I 

IFI GFI 

الگوی  
پیشنهاد

 ی

281 /
410 

17
0 

001/0
> 

1٣4/2  071/0  5٣4/0  91٣ /
0 

549/0  915 /
0 

951 /
0 

الگوی  
اصلاح 

 شده

966 /
299 

16
1 

001/0

> 

86٣/1  055/0  655/0  9٣4 /
0 

67٣/0  9٣5 /
0 

978 /
0 

 

،  PNFI, PCFI, ((>.5 ،CFI,GFI, IFI (>.9 ،)RMSEA (<0.08)  هاول شاخص*میزان قابل قب

CMIN/DF (5خوب،  < ٣> )(.٣)  قابل قبول 

*Abbreviations; CFA: Confirmatory Factor Analysis; CMIN/DF: Chi-square/degree-

of-freedom ratio; RMSEA: Root Mean Square Error of Approximation; PCFI: 

Parsimonious Comparative Fit Index; GFI: Goodness of Fit Index; PNFI: 

Parsimonious Normed Fit Index; IFI: Incremental Fit Index; CFI: Comparative Fit 

Index. Fit indices: PNFI, PCFI (>.5), CFI, IFI, GFI (>.9), RMSEA (<0.05 good,0.05-

0.08 accept, 0.08-0.1 marginal), CMIN/DF (<3 good, <5 acceptable). 

مجزا مورد    های پرت به صورتها جهت بررسی توزیع طبیعی و دادهیع تک متغیره و چند متغیره دادهتوز

( و نقض  P<001/0)  1فاصله ماهالانوبیس   های پرت چند متغیره با استفاده ازبررسی قرار گرفت. وجود داده
استفاده   با  متغیره  از    2مردیا  از ضریبکشیدگی چند  قرا8)بالاتر  بررسی  )( مورد  میزان درصد 1ر گرفت   .)

کمک  هایداده به  شده  گانه  فراموش  چند  وجهی  شدن  ٣چند  شرکت  بررسی  پاسخ  میانگین  با  سپس  د، 
وی اصلی مورد بررسی قرار گرفت.  پیش از بررسی ضرایب ساختاری، برازندگی الگ  کنندگان جایگزین شد.

-باشد. شاخص  می  مدل  قبول  قابل  برازش  دهنده  نهایی )اصلاح شده( نشان  گویال  برازش  های  شاخص

 
1 Mahalanobis d'squared 
2 Mardia 
3 Multiple Imputation 
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برا جدول  های  در  اصلاح  از  بعد  و  قبل  پژوهش  الگو  شدهن  5زندگی  داده  میزان    2Rشاخص    اند.شان 
می نشان  را  پنهان  عوامل  شده  تبیین  تعیینواریانس  ضریب  )  دهد.  یادگیری  به  مربوط  و 44/0عوامل   )  

به تحلیل    عوامل مربوط  اس  6جدول    بود. (  50/0)قدرت  )بارعاملی( مسیرها و شکل نیز ضرایب    2  تاندارد 
   دهد.الگوی اصلاح شده را نشان می

 

 

)بارعاملی( یادگیری و قدرت تحلیل دانش آموزان    یب استانداردل اصلاح شده ضرا. مد 2شکل

 مقطع ابتدایی 

 
 

 ضرایب استاندارد مسیرهای الگوی نهایی )اصلاح شده( . 6جدول

 2R ( Pسطح معناداری) ی نسبت بحران خطای معیار  ضرایب استاندارد  مسیر 

 44/0 <001/0 85٣/4 0٣6/0 667/0 یادگیری  <--- انیمیشن

 50/0 <001/0 - - 707/0 لیل قدرت تح  <---  یشنانیم

 
  نشان  6لیل عاملی تأییدی مرتبه دوم، در جدول  یج حاصل از روابط متغیرهای پژوهش بدست آمده از تحنتا

ط  عوامل مربوکنون  ( برای هر دو متغیر مC.Rدهد، مقدار نسبت بحرانی )می  داده شده است. نتایج نشان
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نیمیشن اثر مثبت و معناداری  بوده و در نتیجه ا 96/1بزرگتر از عوامل مربوط به قدرت تحلیل  و به یادگیری
اسفراین دارد. براساس مقادیر    هرش  ابتدایی  مقطع   آموزان  دانش  تحلیل  قدرت  و  ریبر یادگی  05/0در سطح  

اض ترتیب  به  آمده  بدست  عاملی(  )بار  استاندارد  متغیررایب  بر  )های  نیمیشن  تحلیل    و(  707/0قدرت 
 ( بالاترین تاثیر را دارد.667/0) یادگیری

 
 ش ضرایب استاندارد متغیرهای پژوه  . 7جدول

 سوالات  متغیرها 
ضرایب 
 استاندارد 

خطای  
 معیار 

نسبت 
 بحرانی

سطح 
-معنی

 ( Pداری) 

ضریب 
 تعیین

 یادگیری

 69/0 <0/ 001 - - 8٣1/0 انیمیشن بر فهم عمیق تر مطالب   اثر

 185/0 <0/ 001 747/4 264/0 4٣0/0 درک مطلب  انیمیشن بر  اثر

 220/0 <0/ 001 925/4 ٣0٣/0 469/0   مطالب انیمیشن بر یادگیری گروهی اثر

 19٣/0 <0/ 001 792/4 274/0 440/0 بر خودارزشیابی   انیمیشن اثر

 5٣7/0 <0/ 001 662/5 462/0 7٣٣/0 انیمیشن بر عدم خستگی   اثر

 568/0 <0/ 001 696/5 511/0 754/0 رش انیمیشن بر احساس پذی اثر

 799/0 <0/ 001 880/5 579/0 894/0 ن بر لذت یادگیری  انیمیش اثر

 9٣0/0 <0/ 001 948/5 641/0 965/0 تحصیلی  انیمیشن بر برانگیختگی اثر

انیمیشن بر پویایی و شادابی محیط   اثر
 کلاس  

94٣/0 622/0 929/5 001 /0> 890/0 

 864/0 <0/ 001 917/5 6٣7/0 9٣0/0 شف معانی  انیمیشن بر ک اثر

قدرت  
 تحلیل 

 ٣07/0 <0/ 001 ٣18/10 045/0 554/0   انیمیشن بر ارتباط و پیوستگی مطالب اثر

 852/0 <0/ 001 ٣97/25 042/0 92٣/0 انیمیشن بر ایجاد باورهای جدید و نو  اثر
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انیمیشن بر لذت بردن از مطالعه و  اثر
 تحصیل  

887/0 040/0 867/22 001 /0> 786/0 

ل های  انیمیشن بر بررسی راه ح اثر
 مختلف در حل مسائل  

901/0 040/0 781/2٣ 001 /0> 811/0 

 776/0 <0/ 001 45٣/22 045/0 881/0 انایی قضاوت  انیمیشن بر تو اثر

 859/0 <0/ 001 7٣9/25 040/0 927/0 انیمیشن بر تجزیه و تحلیل   اثر

متقاعد کردن   انیمیشن بر توانایی اثر
 دیگران 

89٣/0 042/0 276/2٣ 001 /0> 798/0 

 775/0 <0/ 001 44٣/22 042/0 881/0 انیمیشن بر حل مسئله  اثر

 506/0 <0/ 001 060/19 0٣٣/0 711/0 ن بر ارائه دلایل معقول انیمیش اثر

انیمیشن بر تعمیم یادگیری به موقعیت  اثر
 های مختلف  

8٣٣/0 - - 001 /0> 694/0 

 
گر  دهد. نتایج بیانای پژوهش و سوالات آن را نشان میضرایب استاندارد )بارعاملی( بین متغیره  7جدول  

وجود دارد.   01/0ح  ت خود اثر مثبت و معناداری در سطآن است، بین تمامی متغیرهای پژوهش با سوالا

( دارد و با توجه به ضریب  =894/0Beta)  یادگیری  لذت  هیادگیری مربوط ب   بیشترین تاثیر انیمیشن در بعد

گیری دانش آموزان مقطع  درصد یاد  80تواند  ان نتیجه گرفت، لذت یادگیری میتو( می2R=799/0تعیین )
کند. تبیین  را  قد  ابتدایی  بعد  در  انیمیشن  تاثیر  بهبیشترین  مربوط  تحلیل  تحلیل  رت  و    تجزیه 

(927/0Beta=د به (  توجه  با  و  )  ارد  تعیین  تحلیل  ( می2R=859/0ضریب  و  تجزیه  گرفت،  نتیجه  توان 
 کند. د قدرت تحلیل دانش آموزان مقطع ابتدایی را تبیین درص 85تواند می
 

 نتیجه گیری بحث و 
  از   آموزان   دانش  و قدرت تحلیل  یادگیری  بر  آموزش از طریق انیمیشنتأثیر  این پژوهش با هدف بررسی   

آموزش از طریق    یافته ها حاکی از این بود که  انجام شد.   اسفراین   شهرستان  ابتدایی   معلمان مقطع  دیدگاه
نتایج این    . دارد  تأثیر  اسفراین  شهرستان  یابتدای  مقطع  معلمان  دیدگاه  از   آموزان   دانش   یادگیری  بر  انیمیشن
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تاثیر کاربرد انیمیشن بر یادگیری  با عنوان    (Mozerminia et al.,2017)پژوهش با نتایج پژوهش های
ابتدایی  بررسی تاثیر  با عنوان    (Kiarasi et al.,2014)  همچنین پژوهش  درس علوم تجربی پایه ششم 

ا بر رشد و سازگاری  توان ذهنی آموزش پذیرانیمیشن های داستانی  همچنین   جتماعی دانش آموزان کم 
با موضوع بررسی تأثیر استفاده از چند رسانه ای آموزشی طراحی شده بر    (Zare et al.,2014)پژوهش

شناسی  زیست  درس  در  یادداری  و  یادگیری  میزان  بر  بازشناختی  اصول  همچنین    اساس 
عنوان   (Ahmadi et al.,2012)پژوهش آموز  با  غیر  تأثیر  ای  رسانه  چند  با  تعاملی  ای  رسانه  چند  ش 

یادگی میزان  بر  ابتداییتعاملی  آموزان  دانش  پژوهشری  با  چنین  هم   ،(Parker,2018  ،)
(Gokhan,2012( و   )Grierson,2012  .باشد می  همسو  که    (  گفت  توان  می  ها  یافته  تبیین  در 
تر کمک کنند. آنها  تر و آسان ری سریعآموزان در یادگیشده ممکن است به دانش های خوب طراحینیمیشنا

و   ریاضیات  چون  یکنند. دشواری دروسدرمورد توضیح موضوعات دشوار نیز کمک شایانی به معلمان می
ای، یادگیری و آموزش ممکن  های رایانه آموزان دشوار است، اما با کمک انیمیشندر ابتدا برای دانش   علوم

کند تا یاد بگیرند؛  آموزان کمک میشود. انیمیشن از دوطریق به دانش کننده  تر و سرگرم تر، سریع است آسان 
نمایندگی ایجاد  اینکه  مییکی  تسهیل  را  فرآیندها  و  پدیده  مفاهیم،  از  ذهنی  آنکه  های  دیگری  و  کند 

)به دشوار  شناختی  فرآیندهای  می جایگزین  تخیل(  انتزاع،  مثال  همچنین  عنوان  پژوهش شود.  این    نتایج 
شود، زیرا انیمیشن  یادگیری به این وسیله تسهیل می  ه معلمان بر این موضوع تأکید داشتند کهداد کنشان  

. البته تعدادی از  و منجر به نتایج مثبت یادگیری خواهد شد  شدهباعث ایجاد نگرش مثبت در بین فراگیران  
ین روش آموزشی و فراموش  باعث اعتماد بیش از حد به ا  تأکید بر انیمیشن،  نباید  محققان بر این باورند که 

روش سایر  برخی میکردن  شود.  شیوهها  این  اثربخشی  ویژگیگویند  کارکرد  نحوه  به  آموزشی  های های 
طور  ها بهتوان نتیجه گرفت که انیمیشنانیمیشن در عملکرد روانشناختی یادگیرنده بستگی دارند. درکل می 

ویژگی  بلکه  نیستند،  ایستا  گرافیک  از  موثرتر  انیمیشنذاتی  هر  خاص  آن   های  از  استفاده  نحوه  و 
ارائه ویژگی اطلاعات  نتوانند  یادگیرندگان  اگر  دارد. در ضمن،  اهمیت  به هاست که  را  پردازش  شده  درستی 

مورد دیگری که می تواند بر اساس یافته ها  ها فاقد اثربخشی آموزشی باشند.  کنند، ممکن است انیمیشن
هایی نباشد که یادگیرندگان گاهی موضوعات آموزشی تنها دلیل دشواریممکن است پیچیدگی  مهم باشد،  

هایی هم باشند. در  توانند ناشی از تاثیرات ادراکی چنین ارائه رسد مشکلات می نظر می با انیمیشن دارند. به 
دانش  که  اطلاعاتی  است  ممکن  ضعیف  طراحی  با  انیمیشن  به یک  مشاهده  آموزان  انیمیشن  در  راحتی 

برخوردارندکننمی اهمیت  بیشترین  از  که  نباشند  اطلاعاتی  خصوص  د،  در  مهم  مسائل  از  دیگر  از  یکی   .
تصویر کشیده شده در یک ای درحوزه محتوای به آموزانی که فاقد دانش زمینه ویژه برای دانش به   انیمیشن،

خل نمایشگر احتمالا به  عنوان مثال، توجه آنها در داساز خواهد شد. به طور ویژه مشکل انیمیشن هستند، به 
های دینامیکی بارز باشند. درنتیجه این خطر وجود دارد که این  شود که دارای ویژگیمواردی معطوف می

بهدانش  صرفا  مولفهآموزان  از  بعضی  اینکه  اطلاعات  دلیل  به  هستند،  جذاب  ادراکی  نظر  از  بصری  های 
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قبلا   که  یادگیرندگانی  حال  این  با  کنند.  توجه  زمینه غیرمهم  داشته دانش  خاصی  تحت ای  کمتر  تاثیر اند، 

حاکی از آن   هم چنین یافته های دیگر این پژوهش  .گیرندهای ادراکی خارج از کنترلی قرار میچنین جنبه
  شهرستان   ابتدایی   مقطع  معلمان  دیدگاه  از  آموزان   دانش   تحلیل  قدرت  بر   آموزش از طریق انیمیشن  بود که

نتایج  نتا  .دارد  تأثیر  اسفراین با  پژوهش  این   Kiarasi et)  (، Kiarasi et al.,2014)  پژوهشیج 

al.,2015(  ،)Mastour et al.,2011) و  (Zameni et al.,2011عنوا با  نرم   ن(  از  استفاده  تأثیر 
در تبیین    منطبق است.افزارهای چندرسانه ای در درس جامعه شناسی بر پیشرفت تحصیلی دانش آموزان  

هر چه ادراک و دریافت بهتر باشد، یادگیری و یادآوری مطالب نیز توان بیان داشت    یافته های پژوهش می
شود. برای درک بهتر باید هدف و انگیزه داشت. که مطالعه بدون هدف و پیش زمینه همچون  آسان تر می 

  ای شهمسئله قدرت تحلیل بنیادی ترین و در عین حال ری  کند.گردابی است که فرد را در خود گرفتار می
دانش آموزان در همه ی دروس و همه    ترین راه برای علاقمند کردن دانش آموزان به خواندن و پیشرفت

لذت ببرد و در    و آن را درک کند نمی تواند از آن  کند  تحلیلفراگیر نتواند    ی موقعیت ها است. چون تا
ه از انیمیشن به طور گسترده امروزاست آموزش چندرسانه ای . جواب دهی به آن و حل مسایل توانمند شود

ای در زمینه های مختلف استفاده می شود. این ویژگی در حوزه آموزش دارای اثرات مثبتی بوده به نحوی  
که محققان را ترغیب نموده تا چگونگی استفاده بهینه از این فناوری را کشف و استراتژی های یادگیری را 

د و فرصت های یادگیری را به محیط خارج از محیط رسمی و  با برنامه ریزی آموزشی و درسی ترکیب نماین
و   آموزش  با  مرتبط  بشری  دستاوردهای  آن،  اهمیت  و  هنر  و  تکنولوژی  به  توجه  سازند.  منتقل  آکادمیک 
بر اساس   این میان نقش علوم، فنون و تکنولوژی  بر زندگی وی دارد، که در  انسان، پیآمدهایی  یادگیری 

یا امر  به  انستوجه  شوددگیری  بررسی  تواند  می  )ان  پژوهش   .Kiarasi et al.,2015  که داد  نشان   )

 بشناسد، را خود قابلیت و قدرت که دهدمی  را  امکان این ذهنی کم توان کودکان به های داستانی انیمیشن

پیوند تعادل  رشد  درون، ابراز برای  ایوسیله  عنوان به  و  کنند ایفا را مهمی نقش  نیز  جامعه  با آنها در 
در تبیین       .است  موثر  نیز آنها روانی  و  فکری تکامل به کمک و  دیگران با  ارتباط ایجاد توانایی می،جس

یادگیری فرآیندی تعاملی است، یعنی عوامل گوناگون و فراوانی در  یافته های پژوهش می توان بیان داشت 
نگهداری  ، یادگیری  ان.  هستند  دخیل  آن  کاربرد   و   ایجاد  طریق  از  ها  یادگیری،  آموزش  موجب  یمیشن  

 پذیری، بزرگتر، مسؤولیت های گروه در کودکان شرکت و حضور  زندگی، محیط  با  شدن کودکان سازگار

استفاده     .است آنها زندگی اجتماعی در تقلید برای مناسب  الگویی  و  میشود تعاون  و  همکاری و تقسیم کار
دهه  انیمیشناز   پیشرفتهای  دلیل  رابه  شدن  مهیا  و  اخیر  در  یانه ی  است.  گردیده  تر  سهل  پیشرفته  های 

ای( به  رایانه-مواردی در فرایندهای آموزشی حساس و غیر قابل دسترس )همانند شبیه سازیهای انیمیشنی
درصد از کودکان جهان را شامل می شود. هر دوی این 95  مندیشتافته است. و از سویی علاقه  افرادیاری  

و با    داشته شودهنر معطوف  -می شود که توجه بیشتری به این صنعت  موارد از عللی است که منجر به آن 

بهره   از آن  آموزش  امر  انیمیشن  .گرفته شودجهت دهی مناسب و درست در  به  هر چند  در عرصه هنر، 
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از سردمداران جنبش   اما با کمک پیشرفت تکنولوژی در قرن حاضر، یکی  نوپا مطرح است  عنوان هنری 
می مدرن  فیلمهنر  خلاباشد.  کاربرد  برای  بیشتری  انعطاف  از  زنده  فیلمهای  برخلاف  انیمیشن    قانه های 

مولفه بزرگترین  از  یکی  هستند.  موفقبرخوردار  را  انیمیشن  که  کرده  هایی  کودک  با  ارتباط  در  ژانر  ترین 
شود و باعث جذب  است، وجود عنصر اغراق و فانتزی است. در این هنر تمام قوانین طبیعی بهم ریخته می

می بزرگسالان  حتی  و  انیمیشن  کودکان  که  است  آن  انیمیشن  به  کودکان  جذب  دیگر  دلایل  از  گردد. 
توان در آن مشاهده کرد. همانطور که های غیردیداری را میسازد و بسیاری پدیدهناممکنها را ممکن می

برای کودک و   میشنآموزش از طریق انیاند،  فیلمها و بازیهای انیمیشن تبدیل به یک تفریح همگانی شده
اندیشه انتقال  جهت  انیمیشن  بالقوه  امکانات  از  نیز  پیچبزرگسال  روایتهای  بصری،  جیهای  و  به  ده  دی 

گیرند،  هنگامی که انیمیشن و آموزش در کنار هم قرار می   .(Razavi,2016ت)تماشاگران استفاده برده اس
تازه به وجود میمعنای  باید آن را شاخهای  باید ای بسیاآید که  تکنولوژی آموزشی دانست.  از علم  ر مهم 

گردد و کشورهایی  به گستره بزرگی از تربیت مرتبط می   آموزش از طریق انیمیشناضافه کرد که اصطلاح  
تجربیات   که  است  سال  بیست  حدود  امریکا  متحده  ایالات  و  بریتانیا  استونی،  رومانی،  دانمارک،  نظیر 

کرده کسب  زمینه  این  در  است..  اندارزشمندی  تفسیر  و  توجیه  قابل  آمده  دست  به  نتایج  راستای    لذا  در 
نرم امکانات  افزایش  و  پرورش  و  آموزش  در  تکتولوژی  سختپیشرفت  و  میافزاری  نظر  به  رسد  افزاری، 

ابزارهای  نحوه از  یکی  عنوان  به  انیمیشن  باشد.  ضروری  و  مهم  وسایل  و  ابزار  این  از  بهینه  استفاده  ی 
موثرچندرسانه آموزش    ای  پژوهشدر  به  توجه  با  از  است.  آموزش  پژوهش حاضر،  نیز  و  شده  انجام  های 

می انیمیشن  مشکلطریق  برای  تواند  را  پیچیده  و  مشکل  دروس  و  باشد  جدی  و  پیچیده  مسائل  گشای 
توانند فهم ودرک دروسی را که نیاز به آموزش تصویری و عملی دارند مدرسان میتر نماید.  فراگیران آسان

انیمیشن های آموزشی برای تفهیم بهتر مطالب و همچنین همسان    استفاده از انیمیشن تسهیل نمایند.  با
سازی مطالب متناسب با نیازهای مخاطبان و رشته های تحصیلی حاضر در کلاسهای آموزشی بسیار مفید 

ابیت اشاره کرد. از  می باشد.از دیگر ویژگیهای آن می توان به قابلیت انعطاف پذیری، تحرک و پویایی، جذ
های  انیمیشن  است.همچنین  یادگیری  مورد  مطالب  آسان  درک  آموزشی  های  انیمیشن  دیگر  ویژگیهای 

باعث می شود که یادگیری با درگیر ساختن فکر دانش آموزان  از سطح   آموزشی  دانش و فهمیدن    آنها 
نند حس بینایی را تحریک نمایند فراتر رفته و به سطوح تحلیل، ترکیب و ارزشیابی برسند. و چون می توا 

های   انیمیشن  دهند.  افزایش  آموزان  دانش  در  را  یادداری  و  یادگیری  میزان  بود  خواهند  قادر  بنابراین 
آموزشی در ارتقای کیفیت آموزش مراکز آموزشی نقش مهمی دارند. و تآثیرگذاری آموزش را دوچندان می  

آموزان.  نماید دانش  به  ای  رسانه  تولید    یاد گیری چند  و  پر قدرت در تجسس  ابزاری  تا  امکان می دهد 
  . از صدا  استفاده  با  را  پیچیده  های  گزارش  ای  رسانه  چند  های  ابزار  طریق  واز  کنند  تولید  را  اطلاعات 
گرافیک و انیمیشن های دیجیتالی ارائه دهند و با تصاویر خیالی تمام حواس مختلف خود را درگیر سازند.  

می   ها  رایانه  برایاکنون  وسایلی  به صورت  آیند.در    توانند  کار  به  انیمیشن  و ساخت  تصاویر  دستکاری 
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انیمیشن به     محیطی که زندگی می کنیم تصاویر به طور مداوم حس بینایی ما را تحریک میکند .فناوری
  دلیل ایجاد جذابیت درآموزش و تحریک بینایی دانش آموز از اهمیت ویژه ای برخوردار است.در این شیوه 
بسیاری از پدیده ها و نکات آموزشی را می توان در قالبی جذاب بیان نمود .با طراحی و نمایش انیمیشن  

می توان به نحو چشم گیری بر سطح فراگیری دانش آموزان تاثیر مطلوب بر جای گذاشت     تولیدی   های
   . نش آموزان قرار داد.ویا میتوان این تصاویر را به راحتی از اینترنت دانلود کرده و در اختیار دا

توجه به نتایج می توان پیشنهادات داد که در این خصوص هم معلمان و هم والدین نقش مهم و به  با        
دارند که    سزایی  کارهایی  از  از   معلمانیکی  بعد  که  است  این  دهند  انجام  باید  کننده  نظارت  عنوان  به 

گفتگو کنند و از او بپرسند چه معنا و مفهومی از   بحث و  دانش آموزنمایش انیمیشن در مورد موضوع آن با  

دانش آموز  باید توضیحاتی را درخصوص انیمیشن به    هم چنین معلمان  .تماشای انیمیشن درک کرده است
طریق    داده این  از  تا  کنند  دیده کمک  که  آنچه  درک  در  او  به  آموزو  و    دانش  خیالی  دنیای  بین  بتواند 

هم چنین والدین در منزل در زمان استفاده از د. و را از یکدیگر تشخیص دهواقعیت تفاوت قائل شود و آن د
باشند،   داشته  توجه  این مسئله  به  باشد  نمایی می  پویا  از طریق  آموزشی که  هرچقدر سن  سی دی های 

کودک کمتر و میزان تماشای انیمیشن های او بیشتر باشد، تاثیرات انیمیشن ها شدیدتر خواهد بود. والدین  
آنها    باید برعهده  تربیتی  نقش  رتوجه کنند که  نه  باشد  بر   ،سانه هامی  باید  والدین هستند که  این  یعنی 

غالبا روی جنبه   انیمیشن ها  نظارت کنند چون سازندگان  فرزندانشان  رسانه ها روی  از  استفاده  چگونگی 
د. هم مرکز می کننهای تربیتی انیمیشن ها تهای تجاری محصولات خود توجه می کنند و کمتر به جنبه 

نیستند و همانطور که چنین   به تمیز دادن بین دنیای واقعی و غیرواقعی  تر قادر  کودکان در سنین پایین 
شخصیت شان براساس همانندسازی و الگوبرداری از شخصیت های موجود در انیمیشن ها نیز می تواند  

فرهنگ سازی شوند و روی نگرش ها و ارزش  توانند باعث  روی آنها تاثیر بگذارد، بنابراین انیمیشن ها می 
های افرادی که نسل آینده را می سازند، تاثیر بگذارند و در شکل گیری شخصیت کودکان نقش عمده ای  

هم چنین تفکرات و نگرش خود معلمان در بهره گیری از فناوری های جدید و به روز بسیار اثر . را ایفا کنند
هم چنین صلاحیت و شایستگی لازم را داشته   مثبت و و تفکرات دیدگاهگذار است، به طوریکه معلمانی که 

های  کلاس باشند می توانند اثربخش تر عمل نمایند و در این مسیر دانش آموزان را هدایت و رهبری کنند.
ریزی و اجرا دسازی معلمان در زمینه آموزش از طریق انیمیشن برنامهنضمن خدمت فرهنگیان برای توانم

های مناسب با موضوعات درسی تولید و در اختیار مدارس جهت استفاده در کلاس درس قرار  یمیشنان شود.
 موزانی که دارای اختلال یادگیری هستند اقدام شود.آبا استفاده از انیمیشن به آموزش دانش  گیرد.
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